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Regulamin konkursu Hackathon ,,Hack2React”

§1

Postanowienia ogolne

Niniejszy Regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okresSla zasady i warunki
organizacji i uczestnictwa w konkursie pod nazwg Hackathon ,Hack2React” (dalej
.Konkurs” lub ,Hackathon”).

Organizatorem Konkursu jest Polski Fundusz Rozwoju S.A. z siedzibg w Warszawie,
ul. Krucza 50, 00-025 Warszawa, wpisany do rejestru przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w
Warszawie, Xll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem
KRS 0000466256, NIP: 7010374912, REGON: 146615458 (,Organizator”). Z
Organizatorem mozna kontaktowac¢ sie pod adresem e-mail miasto@pfr.pl.
Wspotorganizatorem finansujgcym Konkurs jest Kancelaria Prezesa Rady Ministrow
(Departament GovTech Polska), z siedzibg w Warszawie, Al. Ujazdowskie 1/3, 00-583
Warszawa (,Wspétorganizator”).

Uczestnikiem Konkursu moze by¢é wylgcznie osoba, ktéra spetnia wymagania
okreslone w § 3 ust. 3 Regulaminu.

Celem Konkursu jest wsparcie samorzgddéw w obszarze pozyskiwania i wykorzystania
innowacyjnych rozwigzan programistycznych w odpowiedzi na zgtoszone problemy w
obszarze odpornosci miejskiej, czyli odpornosci miast na przypadki kryzysu oraz ich
zdolnos¢ do regeneracji, a takze edukowanie i otwieranie spoteczenstwa na nowe
mozliwo$ci zwigzane z cyfryzacjg i digitalizacja.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.

Miasta oraz Uczestnicy poprzez zgtoszenie do udziatu, jak rowniez za sam udziat w
Konkursie nie nabywajg jakiegokolwiek roszczenia w stosunku do Organizatora, w tym
roszczenia o jakikolwiek zwrot kosztow poniesionych w celu wziecia udziatu w
Konkursie.

Materiaty przestane Organizatorowi zaréwno przed jak i w trakcie trwania Konkursu
nie podlegajg zwrotowi.

§2
Wybér Zadan Konkursowych

(i) Miasta na prawach powiatu, (i) gminy miejskie, (iii) gminy miejsko-wiejskie, (iv)
zwigzki miedzygminne (w rozumieniu art. 64 ust. 1 ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o
samorzadzie gminnym), (v) zwigzki powiatowo-gminne (w rozumieniu art. 72a ust. 1
ustawy z dnia 5 czerwca 1998 r. o samorzagdzie powiatowym), (vi) gminy wykonujgce
zadania publiczne objete porozumieniami, o ktérych mowa w art. 74 ustawy z dnia 8
marca 1990 r. o samorzgdzie gminnym,; (vii) stowarzyszenia gmin (w rozumieniu art.
84 ust. 1 ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzgdzie gminnym) (dalej ,Miasta”) do
dnia 21 maja 2023 roku za pomocg formularza zgtoszeniowego udostepnionego na
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stronie internetowej https://www.gov.pl/web/programujmiasta mogg zgtosi¢ problem
technologiczny (,Wyzwanie”), w celu znalezienia jego rozwigzania programistycznego
w ramach Konkursu (,Zgtoszenie”).
Zgtoszenia moga dotyczy¢ Wyzwan w nastepujgcych obszarach tematycznych:

1) Dobrostan mieszkancow,

2) Gospodarka przestrzenna,

3) Zmiany klimatyczne,

4) Zarzadzanie kryzysowe.
Sposréd prawidtowo dokonanych Zgtoszen komisja powotana przez Organizatora
("Komisja”) w konsultacji ze Wspotorganizatorem wytoni 12 Wyzwanh (,Wyzwania
Péftfinatowe”) w oparciu o:

1) kryteria formalne oceniane w skali zerojedynkowej, ktérych spetnienie jest

niezbedne dla udziatlu w Konkursie:

a) mozliwos¢ wspotpracy Miasta z Uczestnikami w zakresie przekazywania

informac;ji istotnych dla rozwigzania Wyzwania:
o dyspozycyjnosci wyznaczonych przedstawicieli Miasta podczas
poszczegdlnych etapéw Konkursu (warsztatu przygotowujgcego,
Hackathonu i Wdrozenia Projektu), zgodnie z harmonogramem
opublikowanym na stronie internetowej
https://www.gov.pl/web/programujmiasta,
e udostepniania zasobow danych zwigzanych z Wyzwaniem,
oraz
2) kryteria merytoryczne oceniane w skali od 0 do 3 punktéw:

a) szczegdtowosc opisu Wyzwania (w tym poparcie konkretnymi przyktadami
i danymi),

b) znaczenie dla ekosystemu miejskiego (m. in. wplyw na jakos¢ zycia
mieszkancow, efektywnos¢ pracy urzednikow),

c) oczekiwania funkcjonalne i mozliwos¢ znalezienia rozwigzania Wyzwania
w ramach formuty hackathonu (wykonalno$¢ w trakcie 48 godzin),

d) skalowalno$¢ Wyzwania (wystepowanie podobnego problemu w innych
miastach),

e) znaczgce trudnosci w rozwigzaniu Wyzwania za pomocg produktéow lub
ustug dostepnych na rynku (preferowany brak dostepnosci na rynku
identycznych produktow lub ustug).

Kazde z Miast ma mozliwos¢ zgtoszenia kilku Zgtoszen, z ktérych Komisja wytoni 1 z
najwiekszg liczbg punktow.

Miasta, ktore zgtosity wytonione Wyzwania Poffinatowe zostang zaproszone na
warsztaty przygotowujgce do udziatu w Hackathonie, o ktéorym mowa w § 3
Regulaminu. Miasta bedg miaty 3 dni robocze od zakonczenia warsztatow na
dopracowanie swoich zgtoszen (,Zgloszenia Finatowe”) oraz przestanie
Organizatorowi drogg elektroniczng  Zgtoszenn  Finatowych  zawierajgcych
zaktualizowany opis Wyzwania Pdtfinalowego wraz z przygotowanym zestawem
danych udostepnianych w ramach Hackathonu, o ktérym mowa w § 3 Regulaminu,
wskazanych przez Miasto w Zgtoszeniu.

Sposréd prawidtowo dokonanych Zgtoszen Finatlowych Komisja powotana przez
Organizatora w konsultacji ze Wspétorganizatorem wytoni 4 Wyzwania (,Wyzwania
Finatowe”) w oparciu o kryteria wymienione w ust. 3 powyzej. Wyzwania Finatowe



zawarte w Zgtoszeniach Finatowych, wylonionych przez Komisje, zostang
przedstawione jako zadania konkursowe ("Zadania Konkursowe”) do rozwigzania
przez Uczestnikow Hackathonu, o ktorym mowa w § 3 Regulaminu.

Zlozenie Zgtoszenia jest rownoznaczne z akceptacjg postanowien niniejszego
Regulaminu i zobowigzaniem sie do jego przestrzegania oraz ze zgodg na
informowanie opinii publicznej za posrednictwem Srodkéw masowego przekazu, w tym
m.in. telewizji, mediéw spotecznosciowych, radia, o udziale Miasta w Konkursie.

§3
Zasady Konkursu Hackathon ,,Hack2React ”, | Etap

Konkurs polega na rozwigzywaniu Zadan Konkursowych zgtoszonych przez Miasta,
czyli stworzeniu prototypéw oprogramowania,

Dokfadny opis Zadan Konkursowych zostanie udostepniony na stronie internetowej:
https://www.gov.pl/web/programujmiasta najpdzniej do 5 czerwca 2023 roku.

. W Konkursie mogg wzig¢ udziat wytacznie zespoty liczace od 3 do 5 Uczestnikéw

(“Zespot” lub “Zespotly”). Zespoly skitadajg sie z petnoletnich osoéb fizycznych
niewystepujagcych w charakterze przedsiebiorcéw, posiadajgcych petng zdolnosé do
czynnosci prawnych, ktoére nie sg pracownikami, lub wspotpracownikami (a takze
osobami najblizszymi wszystkich wymienionych powyzej osob, za ktére uwaza sie:
wstepnych, zstepnych, rodzenhstwo, matzonkéw i osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia, a takze osoby pozostajgce w zwigzkach partnerskich), wykonujgcymi
powierzone im zlecenia na podstawie umow cywilnoprawnych Organizatora, ani
spétek kapitatowo lub osobowo powigzanych z Organizatorem, zaréwno posrednio jak

i bezposrednio (“Uczestnik” lub “Uczestnicy”).

Zespoty moga sktada¢ wnioski o zakwalifikowanie sie do udziatu w Hackathonie do

dnia 4 czerwca 2023 roku przy uzyciu formularza wniosku udostepnionego na stronie

internetowej  https://www.gov.pl/web/programujmiasta  (,Wniosek”). = Wystanie

Whniosku mozliwe jest po obligatoryjnym zapoznaniu sie z trescig Regulaminu.

Decyzja o zakwalifikowaniu Zespotu do udzialu w Hackathonie bedzie podejmowana

przez Komisje na podstawie analizy Wnioskow wedtug nastepujgcych kryteriow:

1) doswiadczenia Uczestnikéw Zespotu (ocenianego w skali od 0 do 3 punktéw na
podstawie tacznego, wykazanego we Whniosku doswiadczenia
projektowego/zawodowego Uczestnikow Zespotu);

2) interdyscyplinarnosci Zespotu (ocenianej w skali od 0 do 3 punktéw na podstawie
wykazanych we Wniosku posiadanych przez Zespot kompetencji w zakresie
programowania/analizy  danych, projektowania UX oraz kompetencji
biznesowych);

3) motywacji Zespotu (ocenianej w skali od 0 do 3 punktow na podstawie zgodnosci
opisu motywacji Zespotu zawartego we Whniosku z celami Hackathonu oraz
charakterystykg wybranego Zadania Konkursowego).

Po zsumowaniu punktow z oceny Wnioskéw zostanie sporzgdzona lista rankingowa

Zespotow dla kazdego z czterech Zadan Konkursowych. Do kazdego z czterech Zadan

Konkursowych Hackathonu zostanie zakwalifikowanych od 10 do 16 Zespotéw, ktore

otrzymaty najwiecej punktoéw, zgodnie ze sporzadzong listg rankingowa. Decyzja o

zakwalifikowaniu Zespotu do udzialu w Hackathonie zostanie doreczona za
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posrednictwem poczty elektronicznej na adres podany we Whniosku najpdzniej 7 dni
kalendarzowych przed dniem rozpoczecia Hackathonu.

Zespoty zakwalifikowane do udziatu w Hackathonie bedg rozwigzywaé¢ wybrane we
Whiosku Zadanie Konkursowe.

Kazdy z Uczestnikdw moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

Hackathon odbedzie sie w lokalizacji potozonej w centrum Warszawy. Uczestnicy bedg
mogli wzig¢ udziat w Hackathonie réwniez przy uzyciu srodkéw porozumiewania sie
na odlegtos¢ (zdalnie). Doktadna lokalizacja Hackathonu zostanie podana na stronie
internetowej https://www.gov.pl/web/programujmiasta

Rozwigzywanie Zadah Konkursowych rozpocznie sie w dniu 16 czerwca 2023 roku, a
zakonczy w dniu 18 czerwca 2023 roku. Przebieg oraz dokfadne godziny rozpoczecia
i zakonczenia Hackathonu zostang podane na stronie internetowej
https://www.gov.pl/web/programujmiasta

Zespo6t moze zgtosi¢ maksymalnie jeden projekt rozwigzania Zadania Konkursowego
(,Projekt”). Nie dopuszcza sie zgtoszenia Projektu dla dwdch lub wiecej Zadan
Konkursowych.

Projekt sktada sie z prezentacji w formacie PDF udostepnionej Organizatorowi pocztg
elektroniczng oraz kodu zrédiowego w repozytorium w serwisie GitHub
udostepnionego publicznie lub prywatnie na adres wskazany przez Organizatora.
Projekt nalezy udostepni¢ najpdzniej ostatniego dnia Hackathonu do godziny
wyznaczonej w harmonogramie udostgpnionym na stronie internetowej
https://www.gov.pl/web/programujmiasta

Uczestnik nie jest uprawniony do nagrywania przebiegu Konkursu bez uprzednigj
zgody Organizatora.

Uczestnik nie jest uprawniony do przekazywania dostepu lub umozliwienia dostepu do
Konkursu nieuprawnionym osobom trzecim.

§4

Jury i kryteria ocen, | Etap

Oceny rozwigzan poszczegolnych Zadan Konkursowych dokona jury wytonione dla
tego Zadania (,Jury”), w sktad ktérego wejdg osoby wybrane przez Organizatora,
Wspdtorganizatora oraz Miasto, ktére zgtosito Wyzwanie bedgce przedmiotem
Zadania Konkursowego.
Jury oceni przygotowane przez Zespoty Projekty w ramach nastepujgcych kryteriow:
1) kryteria formalne:
a) udostepnienie prezentacji rozwigzania przed uptywem wyznaczonego czasu;
b) udostepnienie kodu rozwigzania przed uptywem wyznaczonego czasu;
C) przestrzeganie przez Uczestnikow postanowien Regulaminu;
d) czynny udziat co najmniej 3 Uczestnikdbw w ramach Zespotu w pracy nad
rozwigzaniem;
2) kryteria merytoryczne:
a) kompletnosc i jakos¢ prezentacii;
b) skutecznos¢ (rozwigzanie przynosi efekt oczekiwany przez Miasto);
¢) funkcjonalne wykorzystanie udostepnionych zasobdw miejskich (informacje,
oprogramowanie etc.);



d) jakosc¢ iinnowacyjnosé MVP (demonstracji funkcjonalnosci rozwigzania);
e) mozliwos¢ implementacji w Miescie w ciggu 6 miesiecy od zakohczenia
Hackathonu;

f) skalowalnos¢ wdrozeniowa i biznesowa.
Niespetnienie choéby jednego z kryteriéw formalnych wymienionych w ust. 2 pkt 1) lit.
a)-d) powyzej skutkuje wykluczeniem danego Projektu z Konkursu.
Decyzje Jury bedg podejmowane zwyklg wiekszoscig gtoséw. Reprezentantom
Wspotorganizatora przystuguje prawo veta.
Jury przyzna tytut zwyciezcy dla czterech Zespotéw (jeden tytut zwyciezcy w ramach
kazdego z czterech Zadan Konkursowych). Wyniki zostang ogtoszone w dniu 18
czerwca 2023 roku podczas gali finatowej Konkursu zgodnie z harmonogramem
udostepnionym na stronie https://www.gov.pl/web/programujmiasta oraz drogg
elektroniczng na adres e-mail podany we Whniosku.
Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
Po uptywie terminu na udostepnienie Projektu Organizatorowi zabronione jest
dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek w Projekcie. Zmiany i poprawki
dokonane po uptywie powyzszego terminu nie bedg brane pod uwage przez Jury.

§5

Wdrozenie Projektu - Il Etap Konkursu

W Il etapie konkursu zadaniem konkursowym jest wdrozenie zwycieskiego Projektu w
Miescie bedacym autorem Wyzwania, ktérego dotyczy ten Projekt (,Wdrozenie
Projektu”). Wdrozenie Projektu bedzie polegato na przetestowaniu funkcjonalnosci
opracowanego Projektu w warunkach miejskich, z wykorzystaniem miejskiej
infrastruktury, a takze przekazanie przedstawicielom miasta niezbednej wiedzy
(dokumentacja techniczna, szkolenie) do wykorzystywania Projektu po okresie
wdrozenia.

Wdrozenie Projektu powinno zakonhczy¢ sie nie pdzniej niz w dniu 31 grudnia 2023
roku.

Przyjmuje sie, ze skuteczne Wdrozenie Projektu ma miejsce wowczas, gdy Projekt
zostanie zaimplementowany w MieScie w sposob zapewniajgcy prawidtowe
funkcjonowanie Projektu oraz wykorzystanie Projektu zgodnie z przeznaczeniem,
jakim jest rozwigzanie Wyzwania.

Prawidlowe wykonanie zadania konkursowego oceni Komisja powotana przez
Organizatora w konsultacji ze Wspotorganizatorem, po uzyskaniu rekomendacji ze
strony Miasta, w ktérym realizowano Wdrozenie Projektu.

Komisja dokona oceny wykonania zadania konkursowego terminie 21 dni od dnia
poinformowania Organizatora przez Zespoét/Uczestnika Zespotu o zakonczeniu etapu
Wdrozenia Projektu. O wynikach oceny powiadomi Uczestnikéw drogg elektroniczng.
Dokonanie skutecznego Wdrozenia Projektu jest niezbedne do uzyskania prawa do
nagrody, o ktérej mowa w § 6 ust. 3 pkt 2) Regulaminu.

W celu unikniecia watpliwosci wskazuje sie, ze nagroda, o ktérej mowa w § 6 ust. 3
pkt 2) Regulaminu, nie przystuguje w sytuacji, gdy do skutecznego Wdrozenia
Projektu nie dojdzie z przyczyn niedotyczgcych Uczestnikow.



Uczestnicy Zespotu sg obowigzani na biezgco i na wezwanie informowa¢ Organizatora
o postepach we Wdrozeniu Projektu oraz stosowaé sie do wskazéwek i Miasta
dotyczgcych Wdrozenia Projektu.

Miasto, w ktérym bedzie przeprowadzane Wdrozenie Projektu, jest zobligowane do
umozliwienia przeprowadzenia Wdrozenia Projektu oraz zapewnienia udziatu
przedstawiciela Miasta we wszelkich czynnosciach niezbednych do Wdrozenia
Projektu jak rowniez do wspoétdziatania z Uczestnikami Zespotu i Organizatorem.

§6
Nagrody

Zwyciezcom Konkursu zostang przyznane nagrody pieniezne.

Organizator przekaze Uczestnikom zwycieskich zespotéw nagrody pieniezne o fgczne;j

wysokosci 140 000 PLN brutto.

Nagrody zostang przyznane w nastepujacych etapach Konkursu:

1) w | etapie Konkursu - kazdy Zespot, kitory zostanie wytoniony jako zwycieski w
ramach jednego z czterech Zadah Konkursowych, otrzyma nagrode w wysokosci
10 000 zt brutto, po zawarciu umowy o ktérej mowa w § 7 ust 3 niniejszego
Regulaminu.

2) w Il Etapie Konkursu - Zespoty wytonione jako zwycieskie, ktére dokonajg
skutecznego Wdrozenia Projektu otrzymajg nagrody w wysokosci po 25 000 zi
brutto.

Nagrody zostang pomniejszone o zryczattowang wysoko$¢ podatku od o0so6b

fizycznych w wysokosci 10% zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2) ustawy z dnia 26 lipca

1991 r. o podatku dochodowym od os6b fizycznych.

Nagroda przystuguje Zespotowi i zostanie podzielona na Uczestnikéw Zespotu w

takich samych (réwnych) czesciach.

Nagrody, o ktérych mowa w ust. 3 pkt 1 powyzej, zostang wyptacone pod warunkiem

zawarcia przez Uczestnikow wchodzgcych w skifad zwycieskiego Zespotu umowy, o

ktérej mowa w § 7 ust. 3 Regulaminu, w ciggu 30 dni od dnia podpisania umowy.

Nagrody, o ktérych mowa w ust. 3 pkt 2 powyzej, zostang wyptacone pod warunkiem

zawarcia przez Uczestnikdw wchodzgcych w skifad zwycieskiego Zespotu umowy, o

ktérej mowa w § 7 ust. 4 Regulaminu, w ciggu 30 dni od dnia podpisania umowy.

Przewiduje sie nagrody jedynie dla zwycieskich Zespotow, jednakze Organizator i

Wspétorganizator zastrzegajg mozliwos¢é przyznawania wyréznien dla wybranych

Zespotow, ktérych Projekty zostang uznane za wartoSciowe przez Organizatora,

Wspodtorganizatora bgdz przez Jury.

§7

Prawa wtasnosci intelektualnej

Uczestnicy ponoszg wytgczng odpowiedzialnos¢ za to, ze przedstawione przez nich
Projekty oraz utwory, ktére Uczestnicy stworzg w trakcie Wdrozenia Projektu



(,Wdrozone Projekty”) sg ich autorstwa lub wspotautorstwa (w przypadku pracy
zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw oséb trzecich.

2. Warunkiem otrzymania nagrody, o ktérej mowa w § 6 ust. 3 pkt 1 Regulaminu jest
zawarcie przez Uczestnikow zwycieskiego Zespotu z Organizatorem umowy, na mocy
ktérej Uczestnicy przeniosg na Organizatora autorskie prawa majgtkowe do Projektu,
wraz z prawem wykonywania praw zaleznych do Projektu, prawem do zezwalania na
wykonywanie praw zaleznych do Projektu i prawem do udzielania licencji, w zakresie
nastepujacych pol eksploataciji:

1) trwate lub czasowe utrwalanie i zwielokrotnianie w catosci lub w czesci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie, w tym technikg drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego lub technikg cyfrowa, takg jak zapis na
ptycie CD, DVD, Blu-ray, urzadzeniu z pamiecia flash, w chmurze obliczeniowej
(cloud computing) lub jakimkolwiek innym nosniku pamieci;

2) digitalizacja,

3) wprowadzanie do pamieci komputera na dowolnej liczbie stanowisk
komputerowych,

4) udostepnienie za posrednictwem sieci komputerowych, w tym Internetu,
intranetu i extranetu,

5) inkorporowanie do utworu multimedialnego lub utworu zbiorowego;

6) obrét oryginatem i egzemplarzami, na ktérych Projekt utrwalono -
wprowadzenie do obrotu,

7) najem, uzyczenie,

8) tlumaczenie, przystosowywanie, zmiana ukfadu lub jakiekolwiek inne zmiany,
modyfikacje w Projekcie, w tym w szczegolnosci jego koddw zrodtowych (w
tym réwniez wstawianie fragmentéw wiasnego kodu Organizatora), polegajgce
na ttumaczeniu, przystosowaniu, zmianie ukfadu, poprawkach oraz innych
jakichkolwiek zmianach oraz rozporzadzanie i korzystanie z tak powstatych
opracowan na wszystkich polach eksploatacji wymienionych w niniejszym
ustepie;

9) rozpowszechnianie, w tym udostepnienie Projektu lub jego kopii, publiczne
wykonywanie, wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie oraz nadawanie i
emitowanie w trakcie konferencji, seminariow, sympozjéw, na forach oraz w
trakcie spotkan, w mediach spotecznosciowych oraz publiczne udostepnienie
Projektu w taki sposdb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w
czasie przez siebie wybranym

10) udzielanie bez zgody Uczestnikéw licencji osobom trzecim na korzystanie z
Projektu w zakresie okreslonym w pkt 1) — 9) powyzej.

3. Warunkiem otrzymania nagrody, o ktérej mowa w § 6 ust. 3 pkt 2) Regulaminu jest
zawarcie przez Uczestnikow zwycieskiego Zespotu z Organizatorem umowy, na mocy
ktorej Uczestnicy przeniosg na Organizatora autorskie prawa majgtkowe do Projektu
Wdrozonego, wraz z prawem wykonywania praw zaleznych do Projektu Wdrozonego,
prawem do zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do Projektu Wdrozonego i
prawem do udzielania licencji, w zakresie nastepujgcych pdl eksploataciji:

1) trwate lub czasowe utrwalanie i zwielokrotnianie w catosci lub w czesci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie, w tym technikg drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego lub technikg cyfrowa, takg jak zapis na
ptycie CD, DVD, Blu-ray, urzadzeniu z pamiecig flash, w chmurze obliczeniowej
(cloud computing) lub jakimkolwiek innym nosniku pamieci;



2) digitalizacja,

3) wprowadzanie do pamieci komputera na dowolnej liczbie stanowisk
komputerowych,

4) udostepnienie za posrednictwem sieci komputerowych, w tym Internetu,
intranetu i extranetu,

5) inkorporowanie do utworu multimedialnego lub utworu zbiorowego;

6) obrét oryginatem i egzemplarzami, na ktérych Projekt Wdrozony utrwalono -
wprowadzenie do obrotu, uzywanie w obrocie gospodarczym Ilub
niegospodarczym

7) najem, uzyczenie,

8) ttlumaczenie, przystosowywanie, zmiana ukfadu lub jakiekolwiek inne zmiany,
modyfikacje w Projekcie Wdrozonym, w tym w szczegoélnosci jego kodéw
zrodtowych (w tym réwniez wstawiania fragmentéw wilasnego kodu
Organizatora), polegajgce na ttumaczeniu, przystosowaniu, zmianie uktadu,
poprawkach oraz innych jakichkolwiek zmianach oraz rozporzadzanie i
korzystanie z tak powstatych opracowan na wszystkich polach eksploatac;ji
wymienionych w niniejszym ustepie;

9) rozpowszechnianie, w tym udostepnienie Projektu Wdrozonego lub jego kopii,
publiczne wykonywanie, wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie oraz
nadawanie i emitowanie w trakcie konferencji, seminariéw, sympozjow, na
forach oraz w trakcie spotkan, w mediach spotecznosciowych oraz publiczne
udostepnienie Projektu Wdrozonego w taki sposdéb, aby kazdy mogt mie¢ do
niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,

10) udzielanie bez zgody Uczestnikéw licencji osobom trzecim na korzystanie z
Projektu Wdrozonego w zakresie okreslonym w pkt 1) — 9) powyzej.

W celu unikniecia watpliwosci wskazuje sie, ze Projekt i Projekt Wdrozony obejmuje
zarowno warstwe programistyczng (program komputerowy) jak i elementy graficzne,
interfejs oraz wszelkie innych elementy stworzone w ramach Konkursu, w tym takze
dokumentacje techniczna.

Uczestnik ponosi wytaczng odpowiedzialno$é za naruszenie praw majgtkowych lub
osobistych oséb trzecich, wynikajgce z wykorzystania przez Uczestnika wkladéw
tworczych tych oséb.

W celu uniknigcia watpliwosci wskazuje sie, ze okre$lone powyzej zobowigzania w
zakresie przeniesienia autorskich praw majgtkowych nie dotyczg Uczestnikow, ktorych
Projekty nie zostaty nagrodzone.

§8

Dane osobowe

Organizator oraz Wspd&torganizator oswiadczajg, ze bedg wspotadministratorami
danych osobowych ("Wspétadministratorzy”) w rozumieniu art. 26 ust 1
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzgadzenie o ochronie danych) (,RODO”) w
stosunku do danych osobowych Uczestnikéw, przedstawicieli Miast oraz czionkow
Komisji i Jury.



2. Wspdtadministratorzy oswiadczajg, ze stosownie do art. 26 ust. 2 RODO zawarli
porozumienie, w ktérym okreslili zakresy swojej odpowiedzialnosci dotyczacej
wypetniania obowigzkow wynikajgcych z RODO, a w szczegdlnosci w odniesieniu do
wykonywania przez osobe, ktérej dane dotycza, przystugujacych jej praw, oraz ich
obowigzkéw w odniesieniu do podawania informaciji, o ktérych mowa w art. 13 i 14
RODO, w ramach ktérego ustalili m. in. ze:

1) Dane osobowe Uczestnikow, przedstawicieli Miast oraz cztonkéw Komisiji i Jury
beda przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu, wytonienia zwyciezcow
i przyznania wyréznien;

2) Dane osobowe po zakonczeniu Konkursu bedg usuwane indywidualnie przez
Organizatora i Wspétorganizatora w terminach wskazanych w pkt. 5 ponizej,
zgodnie z procedurami obowigzujgcymi w danym czasie odpowiednio u
Organizatora i Wspétorganizatora;

3) Realizacja obowigzkéw w odniesieniu do podawania informacji, o ktérych
mowa w art. 13 i 14 RODO wobec oséb ktérych dane dotyczg bedzie
spoczywata na Organizatorze;

4) Organizator i Wspodtorganizator indywidualnie zapewnig adekwatng ochrone
posiadanych danych osobowych, zgodnie z procedurami obowigzujgcymi w
danym czasie odpowiednio u Organizatora i Wspotorganizatora;

5) Organizator i Wspétorganizator bedg indywidualnie odpowiadali za wiasne
dziatania zwigzane z realizacjg praw oséb ktorych dane dotyczg, przy czym
zwigzana z tym komunikacja z takimi osobami bedzie realizowana za
posrednictwem wspolnego punktu kontaktowego, o ktérym mowa w pkt. 3
ponizej;

6) Podmiotem zobowigzanym do zgtaszania organowi nadzorczemu
ewentualnych naruszen ochrony danych osobowych w zwigzku z procesami
przetwarzania bedzie Organizator, przy czym Organizator i Wspétorganizator
ustalili zasady wzajemnej komunikacji w tym zakresie w porozumieniu, o ktorym
mowa pkt. 2 powyzej;

7) Organizator i Wspoétorganizator bedg indywidualnie odpowiadali za wiasne
naruszenia innych obowigzkéw wynikajgcych z RODO;

3. Stosownie do art. 26 ust. 3 RODO, niezaleznie od podziatu obowigzkow i
odpowiedzialnosci Organizatora i Wspotorganizatora zawartych w porozumieniu o
ktérym mowa w pkt 2 powyzej, osoba, ktérej dane dotycza, moze wykonywaé
przystugujgce jej prawa wynikajgce z RODO wobec zaréwno Organizatora jak i
Wspotorganizatora, przy czym Wspétadministratorzy, zgodnie z art. 26 ust 1 RODO
ustalili wspolny punkt kontaktowy w sprawach dotyczgcych przetwarzania danych
osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych: osoba,
ktérej dane dotyczg moze sie kontaktowaé zeze Wspotadministratorami poprzez adres
e-mail iod@pfr.pl, lub pisemnie na adres siedziby Organizatora, wskazany w § 1 ust.
2 Regulaminu. Wspotadministratorzy w porozumieniu, o ktorym mowa w pkt 2 powyzej,
ustalili zasady wzajemnego przekazywania informacji w zwigzku z ustaleniem i
funkcjonowaniem wspdlnego punktu kontaktowego, oraz uzgodnili, ze zapewnienie
technicznych mozliwosci realizacji praw osob, ktérych dotyczg Dane Osobowe bedzie
spoczywato na Organizatorze i Wspotorganizatorze w takim zakresie, w jakim kazdy z
tych podmiotéw dysponuje danymi osobowymi.

4. Wspodtadministratorzy oswiadczajg oraz zgodnie z art. 13 RODO informujg, ze dane
osobowe przekazane w zwigzku z organizacjg Konkursu, bedg przetwarzane w celu:
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1) przeprowadzenia  Konkursu, w tym  umozliwienia  Uczestnikom,
przedstawicielom Miast oraz czionkom Komisji i Jury wziecia udzialu w
Konkursie, wytonienia Zwyciezcoéw i przyznawania wyrdznien - podstawa
prawng przetwarzania danych osobowych jest realizacia umowy 2z
Organizatorem, tj. art. 6 ust. 1 lit. b RODO, ktérg Uczestnik, przedstawiciel
Miasta zawiera poprzez zaakceptowanie niniejszego Regulaminu i przestanie
swojego zgtoszenia na stronie internetowej Organizatora;

2) informowania mediow o przebiegu Konkursu oraz publikowania danych
osobowych Uczestnikdw, przedstawicieli Miast oraz cztonkéw Jury, w tym ich
wizerunku, na potrzeby realizacji dziatan promocyjnych i informacyjnych
dotyczacych Konkursu - podstawg prawng przetwarzania danych osobowych
jest zgoda na wykorzystanie i rozpowszechnienia wizerunku wyrazona w
odrebnym oswiadczeniu tj. art. 6 ust 1 lit a RODO, w zw. z art. 81 ust. 1 Ustawy
0 prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 roku (t.j. Dz. U.
z 2018 r. poz. 1191;

3) rozpatrywania reklamacji oraz ustalenia i dochodzenia lub obrony przed
ewentualnymi roszczeniami z tytutu uczestnictwa w Konkursie, jak réwniez
obstugi zgtoszen i komunikacji z Uczestnikami, przedstawicielami Miast oraz
cztonkami Komis;ji i Jury - podstawg prawng przetwarzania danych osobowych
jest realizacja powyzej wskazanych prawnie uzasadnionych intereséw
wspotadministratoréw, tj. art. 6 ust. 1 lit. f) RODO.

Dane Osobowe bedg przechowywane przez okres:

1) w celu, o ktorym mowa w ust. 3 pkt 1 powyzej — przez okres 6 lat od
zakonczenia Konkursu,

2) w celu, o ktéorym mowa w ust. 3 pkt 2 powyzej — dane osobowe bedg
przetwarzane do czasu wycofania zgody,

3) w celu, o ktorym mowa w ust. 3 pkt 3 powyzej — przez okres trwania Konkursu,
do czasu jego rozstrzygniecia, a po tym czasie do czasu wygasniecia
ewentualnych roszczen wynikajgcych z Konkursu.

Dane osobowe mogg by¢ przekazywane podmiotom przetwarzajgcym dane osobowe
na zlecenie Wspodtadministratoréw, m.in. agencjom eventowym — przy czym takie
podmioty bedg przetwarzaly dane na podstawie odrebnej umowy zawartej
z Organizatorem i wytgcznie zgodnie z poleceniami Organizatora.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do odbiorcow znajdujgcych sie w pahnstwach
poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

Kazdej osobie, ktorej dane osobowe Wspotadministratorzy przetwarzajg w zwigzku z
organizacjg Konkursu i na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie,
przystuguje prawo:

1) dostepu do swoich danych osobowych i zgdania ich kopii,

2) sprostowania swoich danych osobowych,

3) zadania ograniczenia przetwarzania swoich danych,

4) usuniecia danych, jezeli nie jest realizowany zaden inny cel przetwarzania,

5) sprzeciwu wobec przetwarzania dotyczgcych jej danych osobowych opartego
na art. 6 ust. 1 lit. f) RODO.

W celu skorzystania z powyzszych praw nalezy skontaktowaé sie ze
Wspdtadministratorami poprzez wspoélny punkt kontaktowy o ktorym mowa w pkt. 3
powyze;.
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Osoba ktérej dotyczg dane osobowe moze skontaktowac sie z inspektorem danych
osobowych kazdego z Wspodtadministratorow poprzez wspélny punkt kontaktowy o
ktorym mowa w pkt. 3 powyzej.

W zakresie, w jakim podstawg przetwarzania danych osobowych jest zgoda, osoby,
ktérej dane dotycza, ma ona prawo wycofania zgody. Wycofanie zgody nie ma wptywu
na zgodnos$c¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed
jej wycofaniem. Wycofanie zgody nalezy dokonaé poprzez wspdiny punkt kontaktowy
o ktérym mowa w pkt. 3 powyzej.

Osobie, ktorej dane sa przetwarzane w zwigzku z organizacjg Konkursu i na zasadach
okreslonych w niniejszym Regulaminie, przystuguje réwniez prawo wniesienia skargi
do organu nadzorczego tj. Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193
Warszawa.

Zadne decyzje dotyczgce osob, ktérych dane Wspotadministratorzy przetwarzajg w
zwigzku z realizacjg Konkursu nie bedg podejmowane w sposéb zautomatyzowany, w
tym profilowane.

§9

Reklamacje

Wszelkie reklamacje w zwigzku z Konkursem - z zastrzezeniem postanowien
dotyczacych przetwarzania danych osobowych — nalezy zgtasza¢ na adres
Organizatora w formie pisemnej z dopiskiem ,Reklamacja — Hackathon ,Hack to
React” wskazany w § 1 ust. 2 Regulaminu lub za posrednictwem poczty elektronicznej
na adres: miasto@pfr.pl, przed uptywem czasu trwania Konkursu.

W przypadku zgtoszenia reklamacji za posrednictwem poczty elektronicznej,
Uczestnik zobowigzany jest skorzysta¢ z adresu poczty elektronicznej Uczestnika,
ktory wskazat we Whniosku.

Reklamacje zgtaszane po terminie nie bedg rozpatrywane.

Zgtoszenie reklamacji powinno zawieraé w szczegdlnosci: a) opis sprawy, ktérej
dotyczy reklamacja ze wskazaniem zarzutéw reklamacyjnych; b) imie, nazwisko, adres
poczty elektronicznej (e-mail) lub adres poczty tradycyjnej do korespondenc;ji, na ktory
ma zosta¢ wystana odpowiedz na reklamacje.

Rozpatrzenie reklamacji oraz udzielenie odpowiedzi o sposobie jej rozpatrzenia
nastgpi bez zbednej zwioki, nie pdzniej niz w terminie 14 dni od dnia doreczenia
reklamacji Organizatorowi.

O sposobie rozpatrzenia reklamacji Uczestnik zostanie poinformowany: a) w formie
pisemnej w drodze listu tradycyjnego wystanego na adres do korespondenciji
wskazany przez Uczestnika, lub b) w drodze wiadomosci e-mail w przypadku
reklamacji wystanej za posrednictwem wiadomo$ci elektronicznej, o ile w jej tresci
Uczestnik nie wskazat innego sposobu przekazania informacji o rozpatrzeniu
reklamaciji.

§ 10
Postanowienia koncowe

Konkurs jest prowadzony na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
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Uczestnicy, ktérzy mimo wezwania do zaprzestania tamania postanowien
Regulaminu, nie zastosujg sie do polecen Organizatora, a w szczegoélnosci stwarzajg
swoim zachowaniem niebezpieczehstwo dla innych Uczestnikow, badz zakiécajg
przebieg Hackathonu, moga zosta¢ wykluczeni z udziatu w Konkursie na kazdym jego
etapie i nie przystugujg im z tego tytutu zadne roszczenia wobec Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu lub formuty Konkursu badz jego
odwotania wylgcznie w przypadku wystgpienia zdarzen od niego niezaleznych (takich
jak zagrozenie epidemiczne, stan wyjgtkowy, kleska zywiotowa), ktére uniemozliwia
przeprowadzenie Konkursu w terminie lub na zasadach okreslonym w niniejszym
Regulaminie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn.
Wszelkie zmiany Regulaminu, zostang niezwiocznie opublikowane na stronie
internetowej  https://www.gov.pl/web/programujmiasta. O wszelkich zmianach
Regulaminu Organizator poinformuje rowniez zarejestrowanych Uczestnikow i Miasta
pocztg elektroniczng. Zmiany Regulaminu wchodzg w zycie w ciggu 7 dni od ich
publikaciji i rozestania wiadomosci Uczestnikom.

Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnik spetnia warunki
okreslone w Regulaminie oraz przestrzega postanowien Regulaminu i powszechnie
obowigzujgcych przepisow prawa. W tym celu Organizator moze wystgpic
telefonicznie lub pisemnie/mailowo do Uczestnika z zgdaniem ztozenia dodatkowych
wyjasdnien/odwiadczen, niezbednych do przeprowadzenia procesu weryfikacji - w
formie wskazanej w Zzgdaniu. Niespetnienie warunkéw lub postanowien, o ktorych
mowa w zdaniu pierwszym niniejszego ustepu lub brak ztozenia stosownego
wyjasnienia/o$wiadczenia w terminie wyznaczonym w zgdaniu, moze spowodowac
wykluczenie danego Uczestnika, z jednoczesnym wygasnieciem prawa do Nagrody.
Konkurs nie jest loterig ani inng grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych.

Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Konkursu za pomoca urzgdzen
rejestrujgcych obraz i dzwiek.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie znajdujg obowigzujgce
przepisy prawa.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem i przepisami prawa
rozstrzyga Organizator.

We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie
Konkursu decyduje Organizator.

Regulamin wchodzi w zycie z chwilg publikacji na stronie internetowej:
https://www.gov.pl/web/programujmiasta.



